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Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan
salam sejahtera

Alnamdulillah, syukur ke hadrat Allah SWT kerana
dengan limpah dan kuriaNyaq, kita dapat bersama-
sama dalam Bengkel Penggunaan Al Dalam
Transformasi  Pendidikan dan Pengajaran yang
dianjurkan oleh Universiti Malaysia Pahang Al-Sultan
Abdullah (UMPSA) di bawah program Profesor Turun
Padang. Saya ingin mengucapkan setinggi-tinggi
penghargaan kepada pihak penganjur, khususnya
Fakulti Komputeran dengan kerjasama Pusatf
Sumber Pengajaran & e-Pembelajaran (PSPe) dan
Kesatuan Perkhidmatan Perguruan Kebangsaan
(NUTP) Pahang, atas usaha yang murni ini.

Bengkel ini adalah satu inisiafif yang amat signifikan
dalam wusaha kita untuk mendepani cabaran
pendidikan di era digital ini. Teknologi kecerdasan
buatan (Al) memainkan peranan penting dalam
merevolusi kaedah pengajaran dan pembelajaran. °
Melalui bengkel ini, para guru akan didedahkan xNdarar PrOJek
dengan penggunaan Al untuk meningkatkan

keberkesanan  penyampaian ilmu, mencipta Prof. Madya Ts. Dr. Awanis Romli
pengalaman pembelajaran yang lebih interakfif, ~Pengarah ] ]

serfa membina kemahiran teknologi yang relevan Pusat Sumber Pengajaran & e-Pembelajaran

) Universiti Malaysia Pahang Al-Sultan Abdullah
untuk generasi masa hadapan. (UMPSA)

Sebagai Pengarah di Pusat Sumber Pengajaran & e-Pembelajaran (PSPe), saya melihat peranan
guru sebagai agen perubahan amat kritikal dalam era transformasi ini. Penguasaan teknologi Al
akan memberi peluang kepada guru-guru untuk menjadi pendidik yang lebih inovatif dan
efisien, seterusnya meningkatkan mutu pendidikan di sekolah-sekolah.

Saya berharap agar bengkel ini dapat dimanfaatkan sebaik mungkin oleh para guru, dan iimu
yang diperolehi akan ferus diaplikasikan dalam proses pengajaran harian. Semoga usaha ini
menjadi pencetus kepada pelbagai inovasi dalam pendidikan dan memberi impak yang posifif
kepada pembangunan pendidikan negara.

Akhir kata, saya ucapkan selamat maju jaya kepada semua peserta bengkel. Teruskan komitmen
dan dedikasi anda dalam mempersiapkan anak-anak kita dengan kemahiran dan
pengetahuan yang diperlukan untuk masa depan yang lebih cemerlang.

"Meneroka Teknologi, Memacu Pendidikan Masa Hadapan.”

Pusat Sumber Pengajaran & e-Pembelajaran
Universiti Malaysia Pahang Al-Sultan Abdullah
26600 Pekan, Pahang, Malaysia

Email : cirel_admin@ umpsa.edu.my
Telefon : 09 - 4315045




Pengenalan &
INISIATIF PROGRAM PROFESOR TURUN PADANG UMPSA 2024

Program Profesor Turun Padang adalah salah satu inisiatif yang diperkenalkan oleh
Kementerian Pendidikan Tinggi untuk dilaksanakan oleh IPTA dengan fujuan berkongsi
iimu dan kepakaran oleh tenaga pakar di IPTA mengikut bidang masing-masing
kepada/bersama komuniti.

Antara platform perkongsian yang boleh dijalankan oleh pihak IPTA adalah seperti sesi
bengkel, seminar pendek, ceramah, khidmat sosial atau sebarang aktiviti yang
berkonsepkan perkongsian kepakaran. Inisiatif ini secara tidak langsung dapat
mempertingkatkan penjenamaan UMPSA serta mengembangkan kepakaran tenaga
pakar UMPSA sekaligus memberikan impak yang lebih baik kepada komuniti untuk lebih
berinovasi.

Objektif utama bagi inisiatif ini adalah unfuk membina hubungan universiti-komuniti
yang berkesinambungan sehingga berupaya mengubah lanskap ekonomi, budaya dan
cara fikir komuniti ke arah yang lebih baik.

Bagi inisiatif Program Profesor Turun Padang UMPSA 2024 yang diketuai oleh Prof. Madya
Ts. Dr. Awanis Romli (Pengarah, Pusat Sumber Pengajaran & e-Pembelajaran), satu
bengkel dianjurkan bersama warga pendidik sekitar negeri Pahang dengan kerjasama
Kesatuan Perkhidmatan Perguruan Kebangsaan (NUTP) cawangan Pahang. Bengkel ini
bertujuan memperkasakan para pendidik dalam menghasilkan pengajaran yang lebih
inovatif dan berkesan melalui penerapan teknologi Al. Hasilnya, peserta akan mampu
menawarkan pengalaman pembelajaran yang lebih interakfif dan menarik, sekaligus
meningkatkan kualiti pendidikan di peringkat sekolah.
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Pengenalan &
Objektif Pembelajaran

Pengenalan

Modul penggunaan Al dalam transformasi pendidikan dan pengajaran bertujuan untuk
memberikan pemahaman kepada guru mengenai konsep asas Al dan aplikasinya dalam
pendidikan, serta meningkatkan kemahiran digital mereka. Al menawarkan manfaat seperti
pembelajaran yang dipersonalisasi, automasi tugas pentadbiran, dan akses kepada sumber
pendidikan yang luas, serta contoh aplikasi seperti chatbot pelajar dan platform pembelajaran
adapftif. Namun, implementasi Al juga menghadapi cabaran seperti kekurangan pengetahuan
gury, isu privasi data, dan akses teknologi. Melalui modul ini, diharapkan guru dapat memahami
dan memanfaatkan teknologi Al untfuk memperbaiki kualiti pendidikan.

Modul ini bertujuan untuk membantu guru-guru memahami dan menggunakan alat kecerdasan
buatan (Al) dalam pengajaran untuk mencipta pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif,
menarik, dan berkesan. Aplikasi Al yang akan digunakan termasuklah ChatGPT, Canva, Suno,
Lumen5, dan Heyzine.

Objektif Pembelajaran:

Menghasilkan
pengajaran yang lebih
inovatif dan efektif
melalui penggunaan Al

Mengembangkan
literasi digital dan
kecerdasan teknologi
dalam bidang
pendidikan

Memperlengkapkan
guru-guru dengan

teknologi pendidikan
dalam era digital
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Manfaat Penggunaan
Aplikasi Al Dalam Pengajaran

Penggunaan aplikasi Al dalam pengajaran memberi manfaat di antaranya adalah:

4 jy ¢ Penjimatan Masa dan Usaha

Al boleh membantu guru menjimatkan masa dan usaha dengan

.V fl'\ mengautomasikan fugas pentadbiran, membuat laporan prestasi, memberikan
V maklum balas, dan membangunkan kandungan digital.

N m ¢ Kandungan Pendidikan yang Menarik
y

Aplikasi Al seperti ChatGPT, Lumen5 dan Canva boleh digunakan unfuk
mencipta kandungan pendidikan yang menarik dan informatif, serta dapat
meningkatkan keterlibatan pelajar dalam pembelajaran.

\/@@m /! °* Pembelajaran Berterusan
-~k

), @ Aplikasi Al membolehkan pelajar mengakses bahan pembelajaran dan
L\\‘”"‘, mendapatkan bantuan di luar wakifu kelas, menggalakkan pembelajaran
berterusan tanpa sempadan masa dan tempat.
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ChatGPT

Pembangunan Kandungan Digital Pengajaran Menggunakan Aplikasi Al

Kajian Kes: "Pengajaran Konsep Kitar Semula®

Di dalam modul ini, kita akan menggunakan "Pengajaran Konsep Kitar Semula” sebagai kajian kes
untuk pembangunan kandungan pengajaran dalam bentuk buku digital (flipbook). Empat (4)
aplikasi Al yang akan digunakan adalah ChatGPT, Lumens, Canva dan Heyzine. Gabungan
aplikasi ini akan membantu menghasilkan bahan pengajaran yang lebih interaktif, menarik, dan
relevan kepada keperluan semasa.

1.0 Penghasilan Kandungan dengan ChatGPT (https://chat.openai.com/)

ChatGPT ialah sebuah model bahasa (Al) yang dikuasakan oleh teknologi pemprosesan bahasa
alami. Model ini berupaya memahami konteks dan menghasilkan teks yang mirip dengan tulisan
manusia. Aplikasi ini sesuai digunakan untuk pelbagai tujuan, termasuk:

¢ Pembangunan Kandungan Digital: Membantu mencipta kandungan seperti artikel, blog, dan
bahan rujukan pendidikan.

¢ Reka Bentuk Rancangan Pengajaran: Memudahkan guru merancang langkah-langkah
pembelajaran berdasarkan keperluan pelajar.

¢ Penulisan Akademik: Menghasilkan kertas kerja, laporan kajian, atau cadangan penyelidikan
dengan format yang sesudai.

* Pembangunan Buku Digital (e-Book): Menulis dan menyusun kandungan untuk e-book
dalam pelbagai bidang, termasuk pendidikan, teknologi, dan kreativiti.

Pengenalan Ringkas kepada Teknik RTF

Teknik RTF ialah singkatan untuk Role (Peranan), Task (Tugas), dan Format (Format). Pendekatan
ini berfungsi sebagai panduan untuk memberi arahan yang lebih tersusun kepada ChatGPT.
Dengan menerapkan RTF, pengguna dapat:

¢ Menghasilkan Kandungan yang Berfokus: Peranan menentukan siapa yang akan
melaksanakan tugasan, tugas menjelaskan apa yang perlu dilakukan, dan format
menetapkan bagaimana hasil akhir akan disampaikan.

¢ Menyusun Pemikiran Secara Sistematik: Mempermudahkan proses penyediaan kandungan
dengan struktur yang lebih jelas.



MODUL
/8 ARTIFICIAL

INTELLIGENT

Struktur RTF:

Peranan (Role): Siapa yang akan menjalankan tugas? Contohnya, Guru, Pemasar, Pelajar, atau
Penyunting.

Tugas (Task): Apakah tugas yang perlu dilaksanakan? Contohnya, Reka slide pembentangan,
tulis laporan ringkas, atau sediakan jadual aktiviti.

Format (Format): Bagaimana tugasan ini perlu dihantar? Contohnya, dalam bentuk teks, slaid
PowerPoint, laporan bertulis, peta minda, dan sebagainya.

Contoh:
Peranan: Guru Sekolah Menengah.

Tugas: Reka pelan pengajaran dalam bentuk slide tentang konsep kitar semula untuk pelajar
sekolah menengah.

Format: Sediakan slide pembentangan yang mengandungi penerangan tentang kitar semula,
aktiviti utama, dan kesimpulan yang menyokong pembelajaran.

Manfaat RTF kepada Pendidikan:
¢ Membantu guru mencipta bahan pengajaran yang sesuai dengan tahap pembelajaran pelajar
¢ Memberikan hasil yang lebih konsisten dan teratur apabila digunakan untuk pelbagai tugasan.

¢ Mendorong pemikiran sistematik dalam menyediakan kandungan digital.
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1.1 Menggunakan ChatGPT untuk Merancang Pengajaran
Contoh Arahan (prompt) kepada ChatGPT seperti di Rajah 1.0:

"Saya adalah Guru Sekolah Menengah. Reka pelan pengajaran dalam bentuk slide
pembentangan tentang konsep kitar semula untuk pelajar sekolah menengah. Sediakan 5 slide
pembentangan yang mengandungi penerangan tentang kitar semula, aktiviti utama, dan
kesimpulan yang menyokong pembelajaran.”

@ % chaigptcom * o@D @ :

M & chatGeT ]

Masukkan arahan | * Saya adalah Guru Sekolsh Menengah. Reka pelan pengajaran dalam bentuk slaid
: tentang konsep kitar semula untuk pelajar sekolah menengah. Sediakan 5 '
“Promp” | slaid gembentangan yang mengandungi pengenalan tentang kitar semula, aktiviti utama, dan
@ kesimoulan yang merumuskan pembelajaran”

Rajah 1: Paparan ChatGPT

1.2 Hasil Kandungan dari ChatGPT:
Pengenalan: Terangkan tentang kepentingan kitar semula dalam menjaga alam sekitar.

Aktiviti Utama: Sesi diskusi tentang jenis-jenis bahan yang boleh dikitar semula, diikuti dengan
aktiviti amali mengasingkan bahan kitar semula.

Kesimpulan: Pelajar diminta untuk berkongsi idea mereka tentang cara memperbaiki amalan kitar
semula di sekolah.
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() lumenb

2.0 Penghasilan Video dengan Lumen5 (https://lumen5.com/)

Lumen5 merupakan sebuah platform pembuatan video yang mesra pengguna dan sangat
sesuai untuk guru-guru yang ingin menghasilkan kandungan pendidikan berkualiti tinggi dengan
cara yang mudah dan efisien. Platform ini menawarkan pelbagai alat untuk mencipta video
profesional tanpa memerlukan kemahiran teknikal yang mendalam atau pengalaman dalam
pengeditan video.

Melalui Lumenb, guru dapat mengubah teks seperti nota, artikel, atau bahan pengajaran kepada
bentuk visual dalam masa yang singkat. Dengan pelbagai templat menarik, pilihan muzik latar,
imej, dan animasi, ia membolehkan penciptaan video yang mampu memikat perhatian pelajar
dan menjadikan pembelajaran lebih menarik. Selain itu, ciri drag-and-drop pada platform ini
memudahkan penghasilan video, menjadikannya sesuai untuk semua guru, tidak kira tahap
penguasaan teknologi mereka.

Manfaat Utama Lumen5 untuk Guru:

. Menjadikan Topik Lebih Menarik: Video yang kaya dengan visual dan animasi dapat
membantu menerangkan konsep abstrak dengan cara yang lebih nyata dan mudah
difahami.

* Meningkatkan Penglibatan Pelajar: Kandungan multimedia seperti video interaktif mampu
menarik perhatian pelajar lebih lama berbanding bahan bacaan atau nota sahaja.

e Menyokong Pelajar Visual dan Auditori: Lumen5 memudahkan guru mencipta video yang
bukan sahaja padat dengan informasi teks, tetapi juga dibantu dengan elemen visual dan
bunyi untuk memenuhi keperluan pembelajaran pelajar yang berbeza.

e Mengurangkan Beban Kerja Guru: Dengan automasi pintar, proses penciptaan video
menjadi pantas dan kurang memakan masa, membolehkan guru memberi fokus kepada
aspek lain dalam perancangan pembelajaran.

» Bersesuaian dengan Trend Pembelajaran Digital: Dalam era pendidikan digital, penyediaan
bahan pembelajaran dalam format video membantu guru lebih relevan dengan cara
pembelajaran generasi baharu.
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Manfaat Penggunaan Lumen5 dalam Pendidikan:

¢ Menjadikan Topik Lebih Menarik: Video yang kaya dengan visual dan animasi dapat
membantu menerangkan konsep abstrak dengan cara yang lebih nyata dan mudah
difahami.

¢ Meningkatkan Penglibatan Pelajar: Kandungan multimedia seperti video interaktif mampu
menarik perhatian pelajar lebih lama berbanding bahan bacaan atau nota sahaja.

e Menyokong Pelajar Visual dan Auditori: Lumen5 memudahkan guru mencipta video yang
bukan sahaja padat dengan informasi teks, tetapi juga dibantu dengan elemen visual dan
bunyi untuk memenuhi keperluan pembelajaran pelajar yang berbeza.

e Mengurangkan Beban Kerja Guru: Dengan automasi pintar, proses penciptaan video
menjadi pantas dan kurang memakan masa, membolehkan guru memberi fokus kepada
aspek lain dalam perancangan pembelajaran.

e Bersesuaian dengan Trend Pembelajaran Digital: Dalam era pendidikan digital, penyediaan
bahan pembelajaran dalam format video membantu guru lebih relevan dengan cara
pembelajaran generasi baharu.
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21 Langkah-Langkah Menghasilkan Video Pengajaran

¢ Buka Lumenb5: Layari Lumen5.com dan log masuk ke akaun anda.

<) LumenS - Video Maker | Create X

< > C 25 lumenS.com

()lumens W

&) lumens

with your
clients

A Step-by-Step Guide

Rajah 2.0: Paparan menunjukkan laman utama Lumenb untuk log masuk

« Pilih Template Video: Pilih template video yang sesuai untuk topik "Kitar Semula”.

Langkah-langkah untuk memilih jenis video boleh dirujuk pada Rajah 2.1, Rajah 2.2
dan Rajah 2.3.

= g % | B unwerstinas % | [ chas X | @ Chaget X | G ki Ser x | X O hyvideas |L. % [ - & x
& ¢ % kmenScom/dashboard/ * & B 0O L@
() lumens Q o @ s
E Alvideos

- _ All videos 5 24 add Last modified -

Klik “New Video”
untuk membuat

video.

The Importance of Recycling

Rajah 2.1: Paparan untuk membuat video baru
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<> Create a Video | LumenS.

<« G % lumenS.com/app/#new-create-video-flow-page * 0 0 @
O lumens (Uraese) a0 s
RECTANGULAR
Recent templates o g
n Building Your
What is my .
Rectangular property Professional
——— Tribe Online
AStep-by-Step uide
Template Assembly Origin

template yang
disediakan

Thrive in a Remote Emerging Market

Work Environment Investments

i

Nimbus Shamrock

Rajah 2.2: Paparan untuk memilih templat yang disediakan.

- x | ® « @ x | @ x @ x @ x @oe x Y ® x x M x|+ - o x
& x himens.com/app/Enew-create-vide p * & 80 %@
() lumens pgrode 0 @ s
Choose a template .
t Skip
Curated and ready to use colors, font:

RECENTLY USED

TAKE
YOUR RUN
FURTHER

surge

RECTANGULAR

Rajah 2.3: Paparan untuk “skip” proses.
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€ @ % lumenS.com/app/Tids 117665368 creator * ® B O @

()IumenS

Pilih widget mengikut kesesuaian untuk
membangunkan video

Choose how to get stafted

o 'EF: o* o
= = =
Text on medio Al Voiceover 1 avater (29 Voiceover Talking head

Convert a blog post,
documant, o idea to

Uplood or record
you

talking

haa

2 @ s BEIBTUCOOE@OA =¥ ewn Il

Rajah 2.4: Paparan untuk .memilih jenis video

¢ Masukkan Teks : Gunakan isi-isi penting yang dihasilkan oleh ChatGPT dan masukkan ke
dalam Outline sebagai skrip. Rujuk langkah langkah menghasilkan video pengajaran Kitar
Semula di Rajah 2.5, Rajah 2.6 dan Rajah 2.7.

¢ Pengenalan tentang kepentingan kitar semula dalam menjaga alam sekitar
e Aktiviti tentang jenis -jenis bahan yang boleh dikitar semula.

e Kesimpulan tentang cara memperbaiki amalan kitar semula di sekolah

v 2 CounePagel X | (B Un

« [} %3 lumenS.com/fapp/Tid

()IurnenE ¢ Back + Add content -

Add content for your script

Thiz content will be used for your video script.

Outline an idea Foste text  Import o URL Uplood o document

Klik
“Compose

uplead images (optional) =

1 "
What will your video be abaut? SCflpt

Kitar Somulo

Masukkan isi-isi

Outline what to reference in your seript (minimum 3 details required)

penting

o Pengenalon: Kepentingan kitar semula dalom menjoga alom sekitar

©  Aktiviti Utarnea: Sesi diskusi tentang jenis-jenis bahan yang boleh dikitar semula

Rajah 2.5: Langkah - langkah untuk menghasilkan video kitar semula.
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» 2" Cousbuge| % | (B Unvestive % | [ X | @ Chasasl X | [ krwsemts % | [P coketdogs % X+ - -] *x
& © % lumenScom/app/fid=117926208creator * 80 L@
() lumens < Bock + Add content @ Compose script with Al
Al Seript Composer Settings Kitar sermula memainkan peranan penting dolam usaha menjaga alam sekitar
kita
N o
- Dengan mengurangkan sisa buangan, kita dapat mengurangkan pancemaran

dan memelihara sumber sermula jodi

Proses ini bukan schajo membantu mengurangkan penggunaan bahan
= mentah, tetapi jugo mengurangkan tenaga yang diperlukan untuk
menghasilkon produk baru

Dengan kitar semula, kita dapat mengurangkan jejak kgl KI I k
menyumbang kepada kelestarian bumi untuk generasi 4 ”Conti nu e"

Dalam sesi diskusi ini, kita akan meneroka pelbagai jenis bahan yang poleh
dikitar semula,

Antaranya termasukloh kertas, plastik, koca, dan logam

() about 1 min 25

Rajah 2.6: Langkah - langkah untuk menghasilkan video kitar semula.

~ 2 ComsePage| X | (B Unverstin X X | @ ChaGPT % | [ rrawsemuls x| [P Colorfulorge X € Untitledwide %+ - -] *
“ [« % umenS.com/app/Tid=117 creator < " B8 D & @
() lumens ¢ Back + Addcontent - [@ ComposescriptwithAl - @ Edit and apply voiceover

ou can publish 2-minute videss on the Free plan

Mpod M Words: 201/1200

2 Bria ) about | min 25

Kitar semula memainken peranan penting dalom usaha menjoga alam sekitar kita, 3

3N MENGUIaNgEan $isa buangan, kit dopat Mengurangkan pencemaran dan »
marnmthara sumber semula jodl. Proses ini bukan sahaja memkbantu mengurangkan
penggunaan bahen mentah, Letapl juga Mmengurangkan tenaga yang diperukan untuk
manghasitkan produk banu

Klik “Convert
to video”.

> it kita dopat mengurangkan jejak karbon dan menyumbang »>
kepada kelestarian bumi untuk generasi akan datang

Dalar fowsi ini, kite akan menercka peibogoi jenis Bahan yang boleh dikitar »>
semula. Antaranya termasukiah kenas, plastik, koea, dan legam

Kertas seperti surat khobor don majaloh boleh dikitar semula menjodi produk keras »

ceover tipg

Rajah 2.7: Langkah - langkah untuk menghasilkan video kitar semula.

« Simpan Video : Klik “ Publish” untuk menyimpan (save) video seperti di Rajah 2.8 dan klik
"download” seperti di Rajah 2.9
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v Srowse X | @ unves X | [Pouwsr x | O o X | [P oewse X | [P Colode X O The % ouder x| [ p x4+ - a 4

* ® 00 L@

Tha import. @ 0135 ~ Preview Publish

2 umenS.com/app/Tid=117926208creator

()lumenS
8 ey

Transcript X

Voiceover v
00:33 [ 038
You've excesded your 2
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Rajah 2.8: Paparan antaramuka Lumenb untuk download video.
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Canva

3.0  Mencipta Pembentangan dengan Canva (https://www.canva.com/)

Canva merupakan sebuah platform reka bentuk grafik yang mesra pengguna, direka untuk
memenuhi pelbagai keperluan reka bentuk dengan kemudahan dan kesan profesional.
Platform ini menawarkan pelbagai pilihan templat siap guna, yang sesuai untuk pelbagai jenis
projek, termasuk poster, bahan promosi, e-buku, dan pembentangan.

Melalui Canva, guru boleh mencipta pembentangan yang menarik, interaktif, dan profesional
dengan cepat tanpa memerlukan kemahiran reka bentuk yang mendalom. Canva
menyediakan alat penyuntingan yang mudah difahami, seperti fungsi seret dan lepaskan,
pelarasan warna, dan penyertaan elemen grafik seperti ikon, ilustrasi, dan animasi. Selain itu,
Canva mempunyai perpustakaan gambar dan fon yang luas, membolehkan pengguna
menyesuaikan pembentangan mereka agar sesuai dengan keperluan pengajaran atau tema
pembelajaran.

Kelebihan lain Canva ialah ia membolehkan pengguna bekerjasama secara serentak dalam
satu projek. Guru boleh bekerja secara berkumpulan dengan rakan sekerja untuk
menghasilkan pembentangan yang lebih kreatif dan menyeluruh. Ini amat berguna untuk sesi
pengajaran atau bengkel yang memerlukan kolaborasi antara guru.

Dengan ciri-ciri inovatif seperti penambahan video, infografik, dan elemen interaktif, Canva
menjadikan pembentangan lebih menarik perhatian pelajar dan mendorong pemahaman
yang lebih baik. Selain itu, pembentangan yang dihasilkan melalui Canva boleh dimuat turun
dalam pelbagai format (seperti PDF, PPT, atau MP4), memudahkan pengguna untuk berkongsi
bahan dengan mudah.

Ringkasnya, Canva bukan sahaja membantu menjimatkan masa guru dalom proses
penciptaan pembentangan, tetapi juga meningkatkan kualiti penyampaian pembelajaran
dengan memberi sentuhan visual yang kreatif dan profesional. Dengan hanya beberapa
langkah mudah, guru dapat mencipta pembentangan yang menarik, memperkukuh impak
pengajaran mereka kepada pelajar.

Kelebihan Menggunakan Canva untuk Pembelajaran:

* Visual yang Menarik untuk Pengajaran: Pembentangan yang menarik secara visual dapat
meningkatkan perhatian pelajar dan memudahkan mereka memahami kandungan yang
disampaikan.

e Cepat dan Mudah: Dengan reka bentuk automatik, guru tidak perlu menghabiskan banyak
masa untuk membina slaid dari awal.

* Melibatkan Pelajar: Slaid yang interaktif dan direka dengan baik boleh mencetuskan minat
pelajar, terutamanya apabila ia disertakan dengan grafik, animasi, atau elemen
multimedia.

* Menyokong Inovasi Pengajaran: Canva memudahkan guru untuk mencuba pendekatan
baru dalam penyampaian maklumat, contohnya melalui infografik atau storyboard.
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Ciri-Ciri Utama Canva untuk Guru:

¢ Pustaka Templat Pelbagai Guna: Canva menawarkan pelbagai templat  untuk
pembentangan, termasuk slaid formal, pembelajaran interaktif, papan cerita, dan banyak
lagi. Semua templat direka secara profesional untuk memastikan setiap pembentangan
kelihatan menarik.

¢ Reka Bentuk Drag-and-Drop: Sistem drag-and-drop Canva membolehkan guru
menambah elemen seperti teks, imej, ikon, grafik, atau animasi dengan mudah. Guru juga
boleh menyusun semula elemen pada slaid dengan beberapa klik sahaja, menjadikannya
alat yang sesuai untuk pengguna pemula dan mahir.

* Pustaka Media yang Kaya: Canva menyediakan koleksi imej, ikon, ilustrasi, dan video
berkualiti tinggi, termasuk pilihan percuma dan premium. Ini membolehkan guru
meningkatkan daya tarikan visual pembentangan tanpa perlu mencari bahan dari sumber
luar.

¢ Kustomisasi Penuh: Guru boleh menyesuaikan setiap elemen dalam pembentangan,
termasuk warna, fon, saiz teks, dan elemen grafik. Ciri ini sangat berguna untuk
menyelaraskan pembentangan dengan identiti visual sekolah atau tema pengajaran
tertentu.

* Pengintegrasian dengan Platform Lain: Canva membolehkan eksport mudah ke format
PowerPoint (PPT) atau PDF, selain menyokong penggunaan pembentangan langsung melalui
pelayar web. Guru juga boleh berkongsi pembentangan secara terus melalui pautan atau
memuat naik ke platform pendidikan seperti Google Classroom atau Microsoft Teams.



3.1

MODUL
ARTIFICIAL

INTELLIGENT

Langkah-langkah untuk Membuat Slide Pembentangan

¢ Buka Canva: layari Canva.com dan log masuk ke akaun anda

e Pilih Jenis Dokumen: Pllih jenis dokumen yang ingin digunakan seperti yang
ditunjukkan dalam Rajah 3.0.

@© Home - Canva

* @ 93 @

Q search your content and Canva’s

@ @ Personal o
SARA ZAINAL

6 Cawa

Home
+ Create a design

=) Create a team
Projects Y 1 2
| :will you design today?
@) See what's changed X Klik ”Temp|0te"
[remplates 1 Templates & Apps
w
2 2 Intro to Magic Studio
" 0000000 = o
Brand
T k
P (GuldesoTecmwer Worksheet Whiteboard  Presentation Socialmedia  Video Print Website  Customsize  Upload
0o (A4 Portrait)
o+
Apps X

Star designs and folders

G Make meanimage &, Write my first draft % Resizeany design & Remove backgrounds

Star your most important items by

Q setectingthe

design or folder.

stariconona

Recent designs

ream Lab

Starforyourteam X

Open the ... menu on a design or

@ Trash

Rajah 3.1.0 : Paparan untuk memilih jenis dokumen

 Taip Carian: Masukkan tema template yang diingini (Contoh: Recycle). Rujuk Rajah 3.1

 Pilih Template: Pilih template pembentangan yang sesuai dengan topik “ Kitar Semula
" Rujuk Rajah 3.1.

e Customise Slide: Untuk memasukkan isi kandungan dari ChatGPT ke dalam template
canva yang dipilih. Rujuk Rajah 3.2

- x  + = -] x
e ory = IAEXALGB RIGpricing « FREE * B O @
1. Cari tema -t.em.p'lote Qe 0o ® O @ " .
yang diingini —
Templates X Z5 AllFilters 2 Presentations ~ | [ Media

Try Pro for 30 days

=

All templates

Templates Phatos s
o4 . Green and Whit... @ Green The Pow... ‘ Green and Whit... @ Cream Minimal ...
58 icons Presentation by entation by
oA €3 Creators you follow =
2. Pilih FLupkce " . susrsane ) %
i NFLEN I [ 1
tarred conten " : 4 RECYCLING VG v o . 0 1O
template S*ASEIEEER j > .?ﬁ o . }a‘ “
) b

yang sesuai

. ‘Orange and Bel...
m

a Earth Day Recy...

a Belge and Turg

u“"

Learn to
recycle

. Green and oran_

. Time To Recyel..

. Green and Yell..

@ Colorful organi...

. Blue and pink L...

. Blue and Green...

. Green and

Rajah 3.1.1: Pemilihan template mengikut topik pengajaran
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“ C % canvacom/p/lemplates/EAFRAXZICOI-colorful-organic-cralt- paper -erviranment-and -sustsnability- presentation/ * & B0 0O @

Colorful organic craft paper
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LIVING

Follow
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untuk mula mengedit slaid

ssoune 1) anam
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More like thTS

hietp:fwerw. camva.comydesigncreateype = TACC-ghv2 Vi template =EA =

Rajah 3.1.2: : Klik “ Customise this template” untuk memasukkan isi kandungan

Masukkan Kandungan: Tambah kandungan yang dihasilkan oleh ChatGPT ke dalam
slaid. Sertakan gambar, grafik, dan elemen visual lain untuk menambah daya tarik
pembentangan. Rujuk Rajah 3.3.

Reka Bentuk Slaid:

e Slaid 1: tajuk Pembentangan

e Slaid 2: Pengenalan kepada Kitar Semula

e Slaid 3: jenis Bahan yang Boleh Dikitar Semula.

¢ Slaid 4: Aktiviti Kumpulan- Mengenal Pasti Bahan Kitar Semula
¢ Slaid 5: Kesimpulan dan Refleksi

Colorful organic craft paper En...

@ Q recycle 0 =

All Graphics Photos Videos Shape

Masukkan isi

kandungan FF o ._; j’
slaid i ‘o
EL- B -

‘:.L'u v":', d ez é';‘::'-'iz [ ) ‘P & =

_ G Notes [2Duration (D Timer Paged /13 - B O 8 S @

Rajah 3.1.3.: Paparan antaramuka slaid Pengenalan Kitar Semula
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¢ Muatnaik Video: Muatnaik video yang telah dimuat turun daripada Lumen5 ke
dalam Canva. Rujuk 3.4

» B i Semuls - Presentation x |+

@ 5 camvacom/design/DAGRIFTw2kE/JKCCNEFPOmMqZUQASyZ-S2g/edit r & B O g oA G

File @ Resize 7 Editing ~ » Kitar Semula % TryProfor3ddays S + i O G Presem

2. Klik “Upload
B 1 files”

Record yourself

Images Videos

1.Pilih widget
“Upload”
untuk
memuat naik

! osernian - A= pmrmmmE—— L ] &
3. Tarik yideo yang B &y g\ =i & 3e E ® { &
telah dimuat naik )
untuk memasukkqn _ B Notes [ Duration (D Timer Page6/6 3% O 8 S @ @

video di dalam slaid.

Rajah 3.1.4 : Langkah-langkah memuat naik video di Canva

¢ Klik Share : Download slaid dan dan pilih file type *PDF untuk di upload ke Heyzine.com.
Platform Heyzine akan digunakan sebagai tempat untuk dijadikan flipbook. Rujuk Rajah
3.5.

» B i Semuls - Presentation ® o+ - o x

Q5 canvacom/designDAGRIFTwKEKCCNGFPOmMZUQASyz-52g/edit

Klik
u "
Share

Kitar Semula ® Try Pro for 30 days

[— . Record yourself

1 Images Videos Audio

.[‘_;]- Kitar s.on_q.nla
Lo
&
o L — o
5 KITAR {E’ N = - S 90 = & =
e { = = a s & L
® _ @ Notes ([DDunation (Y Timer Pges/s 3% 0 8 S @ @

Rajah 3.1.5: Langkah-langkah memuat turun fail di Canva
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Langkah-langkah untuk Membuat Video

e Taip Carian : Di bar carian, taip "Video" dan pilih templat yang sesuai. Rujuk Rajah

3.20 dan Rajah 3.2.1.

X | @ ecom X | @ kerope

x | @ e00

x| Cara b

¢ > @ % canvacom/search?q=video

® Cawa Personal
v SARA ZAINAL
Home

- Create a design

Create a team

&

Projects
CB See what's changed X +
remplates 1 Templates & Apps Create a blank Video
.. 0
2 Intro to Magic Studio
Brand
3 Guide to Teamwork
¥V  Video by Viztheme
fole}
o+
Apps.
Star designs and folders X
Star your most important items by
R T S —
S design or folder

Starforyourteam X

Open the ... menu on a design or

[fj[ Trash

9 Mobile Videob. Q Video by NANO Design Mobile Video b

Rajah 3.2.0: Paparan menunjukan cara mencari video template

1 TEm | TEM TEM | & pdf- | @8 upd | B8 usT | @ REC) | & Pertc | @ The

White and Blue Playful Organic
Channel Intro Video

Video (1080p) * 1920 x 1080 px

ﬁ Q By Maulart  Follow
we(/wm&/ Customise this template I

@ 100% fully custéhizable
Aaron Loeb Ch

B Editand downlogd on the go

1 Share and publish anywhere

Klik “Customise
this template”

More like this

o
o
EXAMPLES OF
REVERSIBLE
CHANGES

Rajah 3.2.1: Paparan menunjukan pilihan template untuk diubah suai
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e Muat naik video atau gambar: Muatnaik video atau gambar yang dikehendaki ke
dalam template anda. Rujuk Rajah 3.2.2.

© eookpi X | @ carabuat X | @ Template: e X | o TEMUDU. X | @ Templates %  [[5 JRIISRTIEY

25 canva.com/design/DAGeBDVQh3I/Cv2KRABSy_QmakZhL7FZwQ/edit?ui=eyJEljp7IIEiONnsiQSI6dH)1ZX19fQ

@Resize ¢ Editing v C White and Blue Playful Organic Channelintrovideo S + 4l © P 50s [EEIE

(A Edit BGRemover ¥ = ( O Flp & © Animate  Position P

(63} Q search images by keyword, tags, colour
Design
Upload files oo
%
. CRBE -
Elements Record yourself

T Images

:@Jwﬂwl ¥

LW Faster media uploads
Aaron Loeb Channe
Brand Easily access and uplodH all your media files by
conng a poogle €
id Upload
gambar
P 52 .
<= . Os 10s 20s 30s
atau video —
& —_—a >
e +
/o 5.0s
® e
R — = Notes (] Duration 0:00/0:05 O - 7% 8 8 S0

Rajah 3.2.2: Langkah -langkah memuat naik gambar ke dalam video

¢ Masukkan Elemen: Gunakan elemen grafik, ikon, dan animasi dari Perpustakaan Canva. Rujuk Rajah
323

“ © 800KPTP-210 X | @ CarabuatvideoC: X | ™ TEMUDUGAMYF X | @ Home - Canva Bl O« White and Blue Pl X

<« > C 25 canva.com/design/DAGeBDVQh3I/Cv2KRABSy_QmakZhL7FZwQ/edit

= File @Resize ¢ Editing v C White and Blue Playful Organic Channel Intro Video + i © » sos NGRS

(] Q flower [

Design

All  Graphics Photos Frames Videos >
A
ue

Elements

O\ Beome!

Aaron Loeb Channel

Uploads

2

LA

Draw

B

?}‘ Magic Recommendations  Seeall

@ . Notes [ Duration 0:00/0:05 O - - 2% O 8 . @

Rajah 3.2.3: Langkah -langkah memasukkan elemen ke dalam video
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¢ Tentukan timeline: Seret & lepas video atau gambar ke atas timeline.Rujuk Rajah
324

f TEMUDUGAMYF X | @ Home - Canva Bl O« White and Blue PI- X
@ Resize & Editing v White and Blue Playful Organic Channel Intro Video NG REN WS (T Share

@

Design

oa

8o
Elements

T

elcome!

/o

Aaron Loeb Channel

Brand

&)

Uploads

2 0s v 30s 40s

Draw L

Tentukan
ugr g "
g5 4> timeline
\[o[=Te)
7 Notes [ Duration (=] - L 2% D 88 .7 @

Rajah 3.2.4: Langkah -langkah menentukan timeline video

¢ Tambah animasi: Tambahkan animasi pada teks dan elemen grafik untuk visual
lebih menarik Rujuk Rajah 3.2.5

@ © oo 210 x | @ cambustvideoc x| M TEMUDUGAMYE X || @ Home

€ > C 25 canva.com/design/DAGeBDVQh3I/Cv2KRABSy_QmakZhL7FZwQ/edit

File @Resize ¢ Editing v 9 & (&) NN GREN T (1, Share

?

@ (A Edit
S, 5
Animate X
22
Elements. Page Element
T | Presentation settings Klik “animate” untuk
1t Appearonclick - l menambah animasi
! Custom

Create an Animation
Drag elements around the canvas to

create your own animations.

Draw
- [ Pilih animasi

@ e Pan Fade
1
7 Notes [ Duration 0:06/0:06 O - - 27%

Rajah 3.2.5: Langkah -langkah menambah animasi ke elemen atau teks di dalamvideo

S ®

]
8
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« Lihat Hasil Video: Klik Pratonton untuk melihat hasil akhir. Rujuk Rajah 3.2.6

@ © e 210 x | @ combuatvideoc x| M TEMUDUGAMYE X | @ Home - Comva

25 canva.com/design/DAGeBDVQh31/Cv2KRABSY_QmakZhL7FZwQ/edit

@ Resize & Editing v Al QP oais

6] Cw @ © Animate (D 41s  Position

Design

oa
o

Elements

T {

Brand

G

&)
Uploads
2 0s % . _ 20s 30s 40s
Klik “button” ini
& > | untuk pratonton
e video
@ 7 Notes [=] Duration 0:02/0:04 O - - 2% O 88 . @

Rajah 3.2.6: Langkah -langkah pratonton video

* Simpan Video: Jika puas hati, klik "Download” dan pilih format MP4 untuk video
berkualiti tinggi.Rujuk Rajah 3.2.7

f TEMUDUGAMYF X | @ O¢ White and Blue Pl X

© £BOOKPTP - 21

< =

= File @ Resize & Editing v P & (&) White and Blue Playful Organic Cha K| | k " S h are” d an =
" "
@ Cwm oM O animate (D Download
esin untuk
25 menyimpan
Elements vid eo
T
eleome!
LW pnly you can access
Aaron Loeb Channel
Brand Copy link
(&)
Uploads v . o a
A4
£ o5 103 202 Downoad | Publicview  Printwith Resize
Draw link Canva
= > = (B 0 @
= aF >
4.1s
@ =7 Notes (3] Duration 0:02/0:04 & - - 227% O %8 2 @

Rajah 3.2.7: Langkah -langkah menyimpan video



4.0

22 Il

Menjadikan Pembentangan ke dalam Buku Digital menggunakan Heyzine
(https://heyzine.com/)

Heyzine adalah platform dalam talian yang membolehkan pengguna menukar fail PDF ke
dalam format flipbook interaktif dengan mudah. Flipbook merupakan buku digital yang
memberikan pengalaman interaktif dengan kesan animasi seperti menyelak halaman,
menjadikannya lebih menarik berbanding PDF tradisional. Guru boleh menggunakan
Heyzine untuk mencipta buku teks digital interaktif, nota pembelajaran, atau bahan
rujukan tambahan yang mampu meningkatkan daya tarikan dan pengalaman
pembelajaran pelajar.

Kelebihan Menggunakan Heyzine untuk Guru:

¢ Penyampaian Kandungan yang Dinamik: Flipbook interaktif menambahkan dimensi
visual kepada bahan pembelajaran, membantu menarik perhatian pelajar. Animasi
menyelak halaman, pautan interaktif, dan elemen multimedia menjadikan bahan
pembelajaran lebih engaging dan mudah digunakan.

¢ Mudah Digunakan: Heyzine membolehkan guru memuat naik fail PDF secara
langsung dan secara automatik menukar kandungan ke dalam format flipbook.
Proses ini tidak memerlukan pengetahuan teknikal, menjadikannya ideal untuk
pengguna baru.

¢ Pautan dan Elemen Interaktif: Guru boleh menambah pautan, video, dan imej ke
dalam flipbook untuk menjadikannya lebih interaktif dan informatif. Contohnya,
pautan ke video YouTube atau penjelasan lanjut tentang konsep tertentu boleh
dimasukkan dalam buku teks digital.

¢ Akses Dalam Talian dan Luar Talian: Flipbook yang dicipta menggunakan Heyzine
boleh diakses dalam talian melalui pautan langsung atau dimuat turun untuk
kegunaan luar talian. Ini memastikan pelajar dapat menggunakan bahan
pembelajaran walaupun tanpa sambungan internet.

¢ Mesra Semua Peranti: Buku digital yang dihasilkan sesuai untuk dilihat pada pelbagai
peranti, termasuk komputer riba, tablet, dan telefon pintar. Guru boleh memastikan
bahan tersebut mudah diakses oleh pelajar tanpa batasan peranti.

MODUL

INTELLIGENT


https://heyzine.com/
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Manfaat Buku Digital Interaktif dalam Pembelajaran:

* Meningkatkan Keberkesanan Pembelajaran: Kandungan multimedia dan visual menarik
membantu pelajar memahami topik dengan lebih mudah.

¢ Menggalakkan Pembelajaran Kendiri: Flipbook interaktif menyediakan peluang kepada
pelajar untuk meneroka bahan pembelajaran secara bebas pada kadar mereka sendiri.

¢ Fleksibiliti dan Kemudahan Akses: Buku digital boleh diakses pada bila-bila masa dan di
mana-mana sahaja, menjadikannya sesuai untuk pembelajaran jarak jauh atau pelajar
yang ingin mengulang kaji bahan selepas kelas.

¢ Mesra Alam: Penggunaan flipbook mengurangkan keperluan untuk mencetak buku,
seterusnya menjadikannya pilihan yang mesra alam.
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Langkah-langkah Membuat Buku Digital (Flipbook)

YA ARTIFICIAL

¢ Buka Heyzine: Layari Heyzine.com dan log masuk ke akaun anda. Rujuk Rajah 4.0

€ > C % heyzinecom

@ Heyzine Convert  Examples  Features  Pricing

Flipbook Maker

PDF to flipbook free, no ads and highly customizable with
different page flip effects. Share, download or embed them
creating outstanding magazines, catalogs, brochures,
reports, restaurant menus and more.

Drag and drop the PDF to convert

Upload 1

Guides

Contact

) Heyzine PDF To Flipbook - Onli X

* 0 0 @

API English v

Preview

Amazing online
publications to
impress your
audience

Rajah 4.0: Paparan untuk log masuk ke akaun

¢ Upload PDF: Muat naik fail PDF yang dimuat turun dari Canva ke Heyzine untuk dijadikan

buku digital (flipbook). Rujuk Rajah 4.1, Rajah 4.2 dan Rajah 4.3

reports, restaurant menus angimaore

Drag and drop the PDF to convert

hétps:/heyzine com

v g X | Buen X (o x | 0o x| Do ox [Pod x [ Omhe x| Yo x| Wipe X | OThe x Mrn x + - o *
“ @ % heyzinecom * & B O @ L@
@ Heyzine Convert Examples Features Pricing Guides  Contact APl English v
.

Flipbook Maker

PDF to flipbook f mizable with

different pa K|Ik “ Upload" embed them

Cf(‘ﬂ:ingod[slan chures,

L
g

Preview

Amazing online
publications to
impress your
audience

a

Rajah 4.1: Paparan antaramuka Flipbook Maker
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Muatnaik

PDF Canva

[} Heyzins Admin x +

23 heyzine.com/admin

(e}
o

fail

You don't have any flipbooks yet.
Start creating the first one.

T0% uploaded 650 MB

Upload a pdf, pplx, docx, odt, xmi or similar document

Rajah 4.2: Muat naik fail PDF Canva

Tajuk buku

Digital

Titles (Optional)

Kitar Semula

PETTETECT

Magazine

Pow Bes [ Oce | Vo B O W x WMow | W ow

Examples

Features Pricing  Guides Contact AP

“Customize”

untuk edit
buku digital

LR

English v

JENIS
BAHAN
KITAR
SEMULA

(=]

(

Rajah 4.3: Tajuk Buku Digital
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e Tambah baik Buku Digital (flipbook): Gunakan menu yang disediakan di sebelah kiri
Heyzine untuk menjadikan buku digital interaktif lebih menarik ( Contoh: proses tambah

video). Rujuk Rajah 4.4 dan Rajah 4.5

26 ELlEerys

w i) Heyzine Admin @ X+

« ]

[ﬁ] Heyzine = & =

Home  Dashbosed Account

a- o~ Edit flipbook

A Tee

& Page Emect

M Backgiound

PENGENALAN

JENIS o
BAHAN
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Rajah 4..4: Buku Digital (Flipbook)

¢ Pilih Muka Surat Untuk Tambah Video: Cari muka surat yang ingin dimasukkan video

dalam buku digital.Rujuk Rajah 4.5
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Rajah 4.5: Carian muka surat untuk memasukkan video
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» Muat Naik Video: jejak lokasi video Lumen5 yang telah disimpan di dalam komputer/laptop
untuk dimasukkan ke dalam muka surat buku digita. Klik Video dan setkan keluasan ruang
untuk memasukkan video ke dalam flipbook. Langkah-langkah untuk memuat naik video

boleh dirujuk pada Rajah 4.6-Rajah 4.9
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Rajah 4..6: Memasukkan video ke dalam flipbook
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Rajah 4.7: Pilih jenis video
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Rajah 4.8: Klik Uploaded- Jejak fail video Lumen5 yang disimpan dalam komputer/laptop
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Simpan dan Kongsi Buku Digital: Simpan buku digital tersebut dan kongsikan kepada
pelajar atau rakan guru.Rujuk Rajah 4.10
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Rajah 4.10: Klik “ share” untuk Kongsi buku digital (Flipbook)
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Rajah 4.11: Menyalin pautan (link) untuk berkongsi Flipbook
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 Akses Buku Digital: Buku Digital boleh diakses dengan menampal pautan (link) di laman
sesawang. Rujuk Rajah 4.12

Flipbook boleh diakses di

laman sesawang

KITAR
SEMULA

Heyzine
Flipbooks

Rajah 4.12: Akses Buku Digital (Flipbook)di laman Sesawang
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)

W
Kesimpulan

Pembelajaran

Melalui modul ini, guru-guru dapat memanfaatkan teknologi Al untuk mencipta pengajaran
yang lebih interaktif dan menarik, serfa memperkasakan diri dengan teknologi pendidikan yang
relevan unfuk era digital. ChatGPT membantu mencipta kandungan, Lumen5 menghasilkan
video pembelajaran, Canva menjadikan kandungan lebih visual, dan Heyzine menggabungkan
semuanya menjadi flipBook digital interaktif yang boleh diakses oleh guru dan pelagjar.

Dengan menggunakan feknologi ini, guru-guru dapat meningkatkan keterlibatan pelajar,
memudahkan pemahaman konsep yang kompleks, dan menyediakan pengalaman
pembelajaran yang lebinh dinamik dan berkesan. Ini bukan sahaja memperkaya proses
pengajaran, tetapi juga membantu guru-guru untuk terus relevan dan berdaya saing dalam
dunia pendidikan yang semakin digital.






