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ChatGPT

Pembangunan Kandungan Digital Pengajaran Menggunakan Aplikasi Al

Kajian Kes: "Pengajaran Konsep Kitar Semula”

Di dalam modul ini, kita akan menggunakan “Pengajaran Konsep Kitar Semula” sebagai kajian kes
untuk pembangunan kandungan pengajaran dalam bentuk buku digital (flipbook). Empat (4)
aplikasi Al yang akan digunakan adalah ChatGPT, Lumens, Canva dan Heyzine. Gabungan
aplikasi ini akan membantu menghasilkan bahan pengajaran yang lebih interaktif, menarik, dan
relevan kepada keperluan semasa.

1.0 Penghasilan Kandungan dengan ChatGPT (https://chat.openai.com/)

ChatGPT ialah sebuah model bahasa (Al) yang dikuasakan oleh teknologi pemprosesan bahasa
alami. Model ini berupaya memahami konteks dan menghasilkan teks yang mirip dengan tulisan
manusia. Aplikasi ini sesuai digunakan untuk pelbagai tujuan, termasuk:

¢ Pembangunan Kandungan Digital: Membantu mencipta kandungan seperti artikel, blog, dan
bahan rujukan pendidikan.

¢ Reka Bentuk Rancangan Pengajaran: Memudahkan guru merancang langkah-langkah
pembelajaran berdasarkan keperluan pelajar.

¢ Penulisan Akademik: Menghasilkan kertas kerja, laporan kajian, atau cadangan penyelidikan
dengan format yang sesuai.

e Pembangunan Buku Digital (e-Book): Menulis dan menyusun kandungan untuk e-book
dalam pelbagai bidang, termasuk pendidikan, teknologi, dan kreativiti.

Pengenalan Ringkas kepada Teknik RTF

Teknik RTF ialah singkatan untuk Role (Peranan), Task (Tugas), dan Format (Format). Pendekatan
ini berfungsi sebagai panduan untuk memberi arahan yang lebih tersusun kepada ChatGPT.
Dengan menerapkan RTF, pengguna dapat:

¢ Menghasilkan Kandungan yang Berfokus: Peranan menentukan siapa yang akan
melaksanakan tugasan, tugas menjelaskan apa yang perlu dilakukan, dan format
menetapkan bagaimana hasil akhir akan disampaikan.

¢ Menyusun Pemikiran Secara Sistematik: Mempermudahkan proses penyediaan kandungan
dengan struktur yang lebih jelas.
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Struktur RTF:

Peranan (Role): Siapa yang akan menjalankan tugas? Contohnya, Guru, Pemasar, Pelajar, atau
Penyunting.

Tugas (Task): Apakah tugas yang perlu dilaksanakan? Contohnya, Reka slide pembentangan,
tulis laporan ringkas, atau sediakan jadual aktiviti.

Format (Format): Bagaimana tugasan ini perlu dihantar? Contohnya, dalam bentuk teks, slaid
PowerPoint, laporan bertulis, peta minda, dan sebagainya.

Contoh:
Peranan: Guru Sekolah Menengah.

Tugas: Reka pelan pengajaran dalam bentuk slide tentang konsep kitar semula untuk pelajar
sekolah menengah.

Format: Sediakan slide pembentangan yang mengandungi penerangan tentang kitar semula,
aktiviti utama, dan kesimpulan yang menyokong pembelajaran.

Manfaat RTF kepada Pendidikan:
¢ Membantu guru mencipta bahan pengajaran yang sesuai dengan tahap pembelajaran pelajar
e Memberikan hasil yang lebih konsisten dan teratur apabila digunakan untuk pelbagai tugasan.

¢ Mendorong pemikiran sistematik dalam menyediakan kandungan digital.
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() lumenb

2.0 Penghasilan Video dengan Lumen5 (https://lumen5.com/)

Lumenb merupakan sebuah platform pembuatan video yang mesra pengguna dan sangat
sesuai untuk guru-guru yang ingin menghasilkan kandungan pendidikan berkudaliti tinggi dengan
cara yang mudah dan efisien. Platform ini menawarkan pelbagai alat untuk mencipta video
profesional tanpa memerlukan kemahiran teknikal yang mendalam atau pengalaman dalam
pengeditan video.

Melalui Lumenb, guru dapat mengubah teks seperti nota, artikel, atau bahan pengajaran kepada
bentuk visual dalam masa yang singkat. Dengan pelbagai templat menarik, pilihan muzik latar,
imej, dan animasi, ia membolehkan penciptaan video yang mampu memikat perhatian pelajar
dan menjadikan pembelajaran lebih menarik. Selain itu, ciri drag-and-drop pada platform ini
memudahkan penghasilan video, menjadikannya sesuai untuk semua guru, tidak kira tahap
penguasaan teknologi mereka.

Manfaat Utama Lumen5 untuk Guru:

. Menjadikan Topik Lebih Menarik: Video yang kaya dengan visual dan animasi dapat
membantu menerangkan konsep abstrak dengan cara yang lebih nyata dan mudah
difahami.

¢ Meningkatkan Penglibatan Pelajar: Kandungan multimedia seperti video interaktif mampu
menarik perhatian pelajar lebih lama berbanding bahan bacaan atau nota sahaja.

¢ Menyokong Pelajar Visual dan Auditori: Lumen5 memudahkan guru mencipta video yang
bukan sahaja padat dengan informasi teks, tetapi juga dibantu dengan elemen visual dan
bunyi untuk memenuhi keperluan pembelajaran pelajar yang berbeza.

¢ Mengurangkan Beban Kerja Guru: Dengan automasi pintar, proses penciptaan video
menjadi pantas dan kurang memakan masa, membolehkan guru memberi fokus kepada
aspek lain dalam perancangan pembelajaran.

¢ Bersesuaian dengan Trend Pembelajaran Digital: Dalam era pendidikan digital, penyediaan
bahan pembelajaran dalam format video membantu guru lebih relevan dengan cara
pembelajaran generasi baharu.
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Manfaat Penggunaan Lumen5 dalam Pendidikan:

¢ Menjadikan Topik Lebih Menarik: Video yang kaya dengan visual dan animasi dapat
membantu menerangkan konsep abstrak dengan cara yang lebih nyata dan mudah
difahami.

+ Meningkatkan Penglibatan Pelajar: Kandungan multimedia seperti video interaktif mampu
menarik perhatian pelajar lebih lama berbanding bahan bacaan atau nota sahaja.

¢ Menyokong Pelajar Visual dan Auditori: Lumen5 memudahkan guru mencipta video yang
bukan sahaja padat dengan informasi teks, tetapi juga dibantu dengan elemen visual dan
bunyi untuk memenuhi keperluan pembelajaran pelajar yang berbeza.

¢ Mengurangkan Beban Kerja Guru: Dengan automasi pintar, proses penciptaan video
menjadi pantas dan kurang memakan masad, membolehkan guru memberi fokus kepada
aspek lain dalam perancangan pembelajaran.

¢ Bersesuaian dengan Trend Pembelajaran Digital: Dalam era pendidikan digital, penyediaan
bahan pembelajaran dalam format video membantu guru lebih relevan dengan cara
pembelajaran generasi baharu.
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3.0 Mencipta Pembentangan dengan Canva (https://www.canva.com/)

Canva merupakan sebuah platform reka bentuk grafik yang mesra pengguna, direka untuk
memenuhi pelbagai keperluan reka bentuk dengan kemudahan dan kesan profesional.
Platform ini menawarkan pelbagai pilihan templat siap guna, yang sesuai untuk pelbagai jenis
projek, termasuk poster, bahan promosi, e-buku, dan pembentangan.

Melalui Canva, guru boleh mencipta pembentangan yang menarik, interaktif, dan profesional
dengan cepat tanpa memerlukan kemahiran reka bentuk yang mendalam. Canva
menyediakan alat penyuntingan yang mudah difahami, seperti fungsi seret dan lepaskan,
pelarasan warna, dan penyertaan elemen grafik seperti ikon, ilustrasi, dan animasi. Selain itu,
Canva mempunyai perpustakaan gambar dan fon yang luas, membolehkan pengguna
menyesuaikan pembentangan mereka agar sesuai dengan keperluan pengajaran atau tema
pembelajaran.

Kelebihan lain Canva ialah ia membolehkan pengguna bekerjasama secara serentak dalam
satu projek. Guru boleh bekerja secara berkumpulan dengan rakan sekerja untuk
menghasilkan pembentangan yang lebih kreatif dan menyeluruh. Ini amat berguna untuk sesi
pengajaran atau bengkel yang memerlukan kolaborasi antara guru.

Dengan ciri-ciri inovatif seperti penambahan video, infografik, dan elemen interaktif, Canva
menjadikan pembentangan lebih menarik perhatian pelajar dan mendorong pemahaman
yang lebih baik. Selain itu, pembentangan yang dihasilkan melalui Canva boleh dimuat turun
dalam pelbagai format (seperti PDF, PPT, atau MP4), memudahkan pengguna untuk berkongsi
bahan dengan mudah.

Ringkasnya, Canva bukan sahaja membantu menjimatkan masa guru dalam proses
penciptaan pembentangan, tetapi juga meningkatkan kualiti penyampaian pembelajaran
dengan memberi sentuhan visual yang kreatif dan profesional. Dengan hanya beberapa
langkah mudah, guru dapat mencipta pembentangan yang menarik, memperkukuh impak
pengajaran mereka kepada pelajar.

Kelebihan Menggunakan Canva untuk Pembelajaran:

¢ Visual yang Menarik untuk Pengajaran: Pembentangan yang menarik secara visual dapat
meningkatkan perhatian pelajar dan memudahkan mereka memahami kandungan yang
disampaikan.

¢ Cepat dan Mudah: Dengan reka bentuk automatik, guru tidak perlu menghabiskan banyak
masa untuk membina slaid dari awal.

¢ Melibatkan Pelajar: Slaid yang interaktif dan direka dengan baik boleh mencetuskan minat
pelajar, terutamanya apabila ia disertakan dengan grafik, animasi, atau elemen
multimedia.

¢ Menyokong Inovasi Pengajaran: Canva memudahkan guru untuk mencuba pendekatan
baru dalam penyampaian maklumat, contohnya melalui infografik atau storyboard.
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Ciri-Ciri Utama Canva untuk Guru:

¢ Pustaka Templat Pelbagai Guna: Canva menawarkan pelbagai templat untuk
pembentangan, termasuk slaid formal, pembelajaran interaktif, papan cerita, dan banyak
lagi. Semua templat direka secara profesional untuk memastikan setiap pembentangan
kelihatan menarik.

¢ Reka Bentuk Drag-and-Drop: Sistem drag-and-drop Canva membolehkan guru
menambah elemen seperti teks, imej, ikon, grafik, atau animasi dengan mudah. Guru juga
boleh menyusun semula elemen pada slaid dengan beberapa klik sahaja, menjadikannya
alat yang sesuai untuk pengguna pemula dan makhir.

¢ Pustaka Media yang Kaya: Canva menyediakan koleksi imej, ikon, ilustrasi, dan video
berkualiti tinggi, termasuk pilihan percuma dan premium. Ini membolehkan guru
meningkatkan daya tarikan visual pembentangan tanpa perlu mencari bahan dari sumber
luar.

¢ Kustomisasi Penuh: Guru boleh menyesuaikan setiap elemen dalam pembentangan,
termasuk warna, fon, saiz teks, dan elemen grafik. Ciri ini sangat berguna untuk
menyelaraskan pembentangan dengan identiti visual sekolah atau tema pengajaran
tertentu.

¢ Pengintegrasian dengan Platform Lain: Canva membolehkan eksport mudah ke format
PowerPoint (PPT) atau PDF, selain menyokong penggunaan pembentangan langsung melalui
pelayar web. Guru juga boleh berkongsi pembentangan secara terus melalui pautan atau
memuat naik ke platform pendidikan seperti Google Classroom atau Microsoft Teams.
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Menjadikan Pembentangan ke dalam Buku Digital menggunakan Heyzine
(https://heyzine.com/)

Heyzine adalah platform dalam talian yang membolehkan pengguna menukar fail PDF ke
dalam format flipbook interaktif dengan mudah. Flipbook merupakan buku digital yang
memberikan pengalaman interaktif dengan kesan animasi seperti menyelak halaman,
menjadikannya lebih menarik berbanding PDF tradisional. Guru boleh menggunakan
Heyzine untuk mencipta buku teks digital interaktif, nota pembelajaran, atau bahan
rujukan tambahan yang mampu meningkatkan daya tarikan dan pengalaman
pembelajaran pelajar.

Kelebihan Menggunakan Heyzine untuk Guru:

e Penyampaian Kandungan yang Dinamik: Flipbook interaktif menambahkan dimensi
visual kepada bahan pembelajaran, membantu menarik perhatian pelajar. Animasi
menyelak halaman, pautan interaktif, dan elemen multimedia menjadikan bahan
pembelajaran lebih engaging dan mudah digunakan.

e Mudah Digunakan: Heyzine membolehkan guru memuat naik fail PDF secara
langsung dan secara automatik menukar kandungan ke dalam format flipbook.
Proses ini tidak memerlukan pengetahuan teknikal, menjadikannya ideal untuk
pengguna baru.

e Pautan dan Elemen Interaktif: Guru boleh menambah pautan, video, dan imej ke
dalam flipbook untuk menjadikannya lebih interaktif dan informatif. Contohnya,
pautan ke video YouTube atau penjelasan lanjut tentang konsep tertentu boleh
dimasukkan dalam buku teks digital.

e Akses Dalam Talian dan Luar Talian: Flipbook yang dicipta menggunakan Heyzine
boleh diakses dalam talian melalui pautan langsung atau dimuat turun untuk
kegunaan luar talian. Ini memastikan pelajar dapat menggunakan bahan
pembelajaran walaupun tanpa sambungan internet.

e Mesra Semua Peranti: Buku digital yang dihasilkan sesuai untuk dilihat pada pelbagai
peranti, termasuk komputer riba, tablet, dan telefon pintar. Guru boleh memastikan
bahan tersebut mudah diakses oleh pelajar tanpa batasan peranti.
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Manfaat Buku Digital Interaktif dalam Pembelajaran:

¢ Meningkatkan Keberkesanan Pembelajaran: Kandungan multimedia dan visual menarik
membantu pelajar memahami topik dengan lebih mudanh.

+ Menggalakkan Pembelajaran Kendiri: Flipbook interaktif menyediakan peluang kepada
pelajar untuk meneroka bahan pembelajaran secara bebas pada kadar mereka sendiri.

¢ Fleksibiliti dan Kemudahan Akses: Buku digital boleh diakses pada bila-bila masa dan di
mana-mana sahaja, menjadikannya sesuai untuk pembelajaran jarak jauh atau pelajar
yang ingin mengulang kaji bahan selepas kelas.

¢ Mesra Alam: Penggunaan flipbook mengurangkan keperluan untuk mencetak buku,
seterusnya menjadikannya pilihan yang mesra alam.






























